TURKU AIRSOFT RY PELISAANNOT
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Yleista

Suojaimet ja tarvittavat pelivarusteet

Vain yhdistyksen hyvaksi tietdmat ja tuntemat suogd ovat sallittuja. Naita ovat mm.
Bolle, ESS, Sansei,JT merkkiset suojaimet. Varméaseesi turvallisuus etukateen tai ennen
peleja pelipaikalla.

Vain tayst ikaiset henkilot (18v tayttaneet) saduatttaa sankalaseja. Niskahihnan kaytto
on hyvin suositeltavaa sankalasien kanssa.

Turku Airsoft ry:n peleissa on kayttssa keltain@pgjinainen hihanauha seka oranssi ns.
'raatoliina’. Hihanauhoilla erotetaan pelaajajougktitoisistaan ja oranssi 'raatoliina’
merkkaa pelista eliminoituneen pelaajan.

Aseiden tehorajat

Sarjatuleen kykenevéat aseet saavat maksimissaameaty®J (piipun suulta mitattuna 126
m/s 0,2 grammaisilla kuulilla). TA&ma raja on ehdo®ika siita jousteta.

Itselataavaa kertatulta kayttavat aseet, joisséeanahdollisuutta sarjatuleen, kayttavat
samoja viritysrajoja, kuin sarjatulta ampuvat aseet

Kertaviritteiset aseet saavat maksimissaan amp(aiipdn suulta mitattuna 170 m/s 0,2
grammaisilla kuulilla).



Vastuu

Jokainen pelaaja on vastuussa itsestaan ja vastastei Kuitenkin jos selvasti pystytaan
osoittamaan, etté pelaaja on omilla toimillaangarmoista piittaamatta aiheuttanut
fyysista tai materiaalista vahinkoa toiselle pedfiaj on koituneet vahingot korvattava
parhaaksi katsotulla tavalla.

Mikali I6ydat pelialueelta tarvikkeita (lippaat, i@ineet, aseiden osat yms.) on
velvollisuutesi korjata ne talteen ja ilmoittaa didgta offgame alueella. Mikali kukaan ei
tunnista esineitd omakseen, tulee ne toimittaajaejestajalle.

Asenne

Pida aina mielessasi, etta airsoft on vain leilkitnukava harrastus. Mikali sinua
huomautetaan saanndgista, ala loukkaannu, vaan asimanieleesi vastaavanlaisten
tilanteiden vélttémiseksi Mikéli oIet asiasta m@ielta, voi siita tietenkin keskustella

turvallisuutta muistaen.

Paihteet

Alkoholi ja airsoft eivat kuulu yhteen. Alkoholiraattiminen ennen pelig, pelin aikana ja
pelin jalkeen on kielletty ehdottomasti. Vaarinkgssien valttamiseksi alkoholipulloja,
tyhjia tai taysinaisia, ei saa pelikentille tuodlapakointi on sallittu vain taysi ikaisille.

Teraaseet &

Turkusoftin peleissa et tarvitse terdaseita petddm\/on pitd& puukkoa tai muuta
tyovalinetta repussasi eff gamealueelle, joss@ﬁiiatarwta mutta ala kanna puukkoja
mukanasi kentalla. Monitoimityokalua voit IQamaanteéla taisteluliivissasi.
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Pelin aikana >

Vaaratilanteet

Peli on keskeytettava valittomasti "PELI SEIS!" halld, mikali:

- Peliin kuulumattomia henkil6ita ilmaantuu pelipaile. Sivullisille kdydaan ilmoittamassa
alueella suoritettavasta aktiviteetista ja pyydetggtavallisesti siirtyméaan pelialueen
ulkopuolelle tai vaihtoehtoisesti pelit voidaarrtié eri muualle.

- Varsinaisella pelialueella tai offgame alueellawatiapaturma, joka vaatii suurempaa
huolenpitoa, esim. nilkan nyrjahdys.

- Itselté tai pelikaverilta putoaa silmasuojus péastenee rikki tai menee muuten
sellaiseen kuntoon, etta pelaaminen saattaa aglaesitthavammoja tai muita vakavia
ruumiinvammoija.

"PELI SEIS!- huudon kuultuaan on jokaisen osanofttagastettava se, vaikka olisi kuinka
hyva piilopaikka tai vaijytys kaynnissa. Pelia EIS8AAN NIMESSA saa jatkaa, ennen kuin
syy pelin katkaisemiseen on selvitetty ja ongelatkaistu. Pelin ollessa seis, ala liilku
paikaltasi vaan jaa odottamaan, etta peli kaynyistidelleen. Peli jatkuu huudolla "PELI
JATKUU!".

Turhien vaaratilanteiden valttamiseksi Turkusofteleissa et saa ampua ellet nde mihin
kuulasi lentavat. Eli nurkkien tai muiden esteidaakse ampuminen sinne katsomatta on
kiellettya.

Myds samasta syysta bunkkeriin tai muuhun rakenaamtinnoittautunut pelaaja voidaan
eliminoida huutamalla "KRANAATTI” kun olet bunkkerisuuaukolla.



Pelin aloitus.

Peli alkaa, kun kumpikin joukkue on ilmaissut olesa valmis ennalta sovitulla huudolla,
kuten "VALMIS!". Ennen tata huutoa on kaikilla osegben henkildilla oltava maskit paassa.
Kun kumpikin osapuoli on valmis, voidaan peli kaigtaa huudolla "PELI KAY!". MyGs
pelikohtaisia muutoksia voi esiintya.

Pelissa mukana oleva pelaaja

Jarki mukaan pelikentalle. Mikali olet varmassa amppaikassa ja tiedat ettet voi olla
osumatta, ala tyhjenna koko lipasta vaan kayté&gsk Pari kuulaa on varmasti riittava
maara. Fyysinen kontakti toiseen pelaajaan on &hdasti kielletty. Mikali olet varma
osumastasi vastustajaan, mutta han ei huomaalit@a inmetteleméén vaan ammu
uudestaan. Airsoft aseiden kuulat ovat kevyita {ghia etaisyydelta osumaa ei
valttamatta huomaa, varsinkaan jos kohde on liikk@eTutustu oman aseesi
tehokkaaseen kantamaan! Erittain useasti pelaajbvat liikoja aseensa toimintakyvysta,
jolloin syntyy vaaria kasityksia "varmoista” osutas

Eliminoitunut pelaaja

Eliminoiduttuasi tulee sinun muistaa seuraavata

@)

- Pida silmasuojaimet paassa. pS)

- Irrota lipas aseesta. \\//

- Ammu tyhjalaukaus kertatulella maahan tfg?‘?fq'entéﬁilmeen piipun.
- Varmista aseesi. p @

- Pida oranssi 'raatoliina’ néakyvilla — néiﬁ%rohﬂiposti pelissd mukana olevista.

Kun saat osuman itseesi, tee se selvaksi vastustigai huutamalla OSUMA kuuluvalla
aanella

Mikali ymparistossasi on valitonta tulitusta tai ma vastaavaa aktiviteettia, ala hairitse
pelia. J&a odottamaan tarvittaessa tilanteen ruhosta paikoillasi maaten. TAmén
jalkeen poistu paikalta oranssi 'raatoliina’ naklgvasetettuna. Muista pitaa

silmasuojaimet paassasi offgame alueelle asti.

Eliminoituneet eivat voi keskustella pelissd mukalevien pelaajien kanssa. Offgamella on
hyva kerrata pelin tiimellyksessa sattuneita téaat Siella on hyva antaa vastapelurille
tunnustusta hienosta suorituksesta.

Pelin lopetus

Kun on todettu, etta kaikki toisen joukkueen peltan eliminoitu, tehtava suoritettu tai
asetettu aikaraja umpeutunut, huudetaan "PELI ORdKainen pelaaja toistaa taman
huudon. Taman jalkeen kannattaa ripeasti siirtjganfie alueelle.



Offgame

Offgame- alue

Offgame alueelle saavuttaessa tulee jokaisen palaajgstaa seuraavat asiat:

- Ase on varmistettu.

- Aseessa ei ole lipasta kiinnitettyna.

- Sormi ei ole liipaisinkaaren sisapuolella.

- Tyhjalaukaus on suoritettu. Tyhjalaukaus tuleeitia@a turvalliseen suuntaan seka
tilassa, jossa jokaisella l&histon henkil6lla onjalasit padssa.

Peliin valmistautuminen

Hop-upia ei saa missdan nimessa saataa offgamelajisé kuulat voivat osua/kimmota
suojaamattoman pelaajan silmééan. Hop upia saﬁ%msaataa pelinjarjestajan ennalta
maarittelemalla paikalla. Jos et tied&, kysy! (\ )

Turvallinen aseenkasittely on tarkea ja huomr@}asla Muista seuraavat asiat
kasitellessasi asettasi off game alueella: g\%

- Pida aseesi aina osoitettuna turvalllse unassa el ole muita pelaajia.

- Pida aseesi varmistettuna.

- Pid& sormesi pois liipaisinkaaren sisapuolelta.

- Ala turhaan osoittele, tahtaile tai muuten kasitedettasi off game alueella. Jos sinun
tarvitsee saataa tai testata asettasi, tee sedd@pialueella.

Ensin varusteet, sitten kaikki muu. Pelien vl totta kai jutella, mutta hoida varusteesi
kuntoon ennen kuin alat jutustelemaan tai puuhaamaaita. TAma siksi, ettei seuraava
pelin ohjeistaminen veny sen takia, ettd odotellaantamia pelaajia.

Pelin aikana ei off game alueella saa ammuskella, &8 saattaa hairita pelissa mukana
olevia. Offgame alueelta ei mydskaan saa huudeliss@eoleville.



